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Por los restos de un antiguo camino Inca en la cima de un cerro,
Atuq, el zorro, corriay saltaba entre las pircas de regreso a su casa.






De pronto, el cielo se oscurecié cuando por encima paso volando un
gran condor, que se posd imponente frente a él. Ante las alas
desplegadas del ave, el zorro no tenia espacio para un escape y fue
apresado.
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Con el zorro colgando como un mufeco de trapo, P axra se elevo a
traves de las espesas nubes y se dirigio hacia su nido en uno de los
riscos de la montana, lo solto justo dentro de una olla, que ya estaba
lista para cocinatr... jun guiso de zorro!
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Como Atuq era muy inteligente, desde la olla le dijo al condor que
acababa de aterrizar. — Al parecer estas muy hambriento pero, como
dice el refran: “soy pan para hoy, hambre para manana”.






Entonces el pajaro, sin darse cuenta de que estaba entrando en el
juego del zorro, contesto: — jPues yo tengo hambre hoy! Y tu estas lo
suficientemente gordito para que quede satisfecho por unos cuantos
dias.
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— ¢Y sabes por que estoy gordito? — dijo Atug — Porque yo tengo
la manera de conseguir alimentos sin fin en un lugar que solo yo
CON0ZzCo, y ese secreto se perderasime comes.

Elcondor mojo lapuntade sualaenlasopa, se lamid las plumasy se
Imagino rodeado de comida, gordo y satisfecho. Entonces le pregunto:
—¢Y de que tipo de alimentos estariamos hablando?
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El zorro dijo: — Todo lo que te imagines: jcarnes, frutos, semillas y
granos! — y continud inventando — La ultima vez comi tanto y mi
panzase inflo de tal manera que mis patas no tocaban el suelo.

— Haremos lo siguiente — dijo P’ axra —, llévame hasta tu lugar
secreto, si hay tanto alimento como dices, te dejareé libre. Si no... jte
comeré al instante!
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Atuq se subio sobre la espalda de P axra, y comenzaron a volar
guiados por el zorro que trataba de recordar algun lugar en el que
hubiese tanta comida como le habia prometido al condor.

Descendieron entre los cerros durante largo rato, planeando y
Zlgzagueando hasta adentrarse en un valle con algunos ranchos y
corrales.
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De pronto el zorro sefialo unos paredones de roca en el cerro e hizo
aterrizar al condor frente a la gran entrada de un tunel profundo y
oscuro, con piedras en forma de arco y grande como la boca de un
gigante.







Atuq dijo: — Al otro lado del tunel encontraras el lugar secreto —y
queriendo irse disimuladamente prosiguio: — Ya he cumplido con mi
parte, me vuelvo amicasa pues tengo cosas que hacer.
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P axra, que era muy desconfiado, lo detuvo con la fuerte garrade
su patay gruid: — Aun no veo la comida que prometiste —y exclamo
empujandolo— jVamos, tu vas delante!
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Pero el zorro se escabullo por el tunel a toda velocidad, rogando
encontrar una via de escape por el otro lado de la oscuridad; el condor
fue volando tras él, haciendo un gran esfuerzo para tratar de ver en la
penumbra.

Avanzaron asi, hasta que todo se puso tan negro que P axra ya no
vio mas, ni al zorro ni el camino, y se sintio engafnado, desesperado y
conun poco de temor.
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De pronto, una extrafa luz comenzo a avanzar hacia ellos desde la
profundidad del agujero.

El condor, asustado, salio volando en sentido contrario, en buscade
la boca del tunel, tratando de escapar del tremendo ruido y la
monstruosaluz que se acercaban rapidamente haciael.




i

I RGeS 0 o

Rl e
J@“* ‘T"'..;'-
i | |
"l'l‘J .

I
(Y

i T F{ 1.'||| .E-::I.-.II. ..
Er ‘;}%‘l'i@ Ir: ; “. 1':;1 hyer ! ]
s:#ﬂ;;},.}h L

e
A :;gg%;‘m

H 1:;' ;J'I

“‘Mr"u J {

31




32

El pajaro llego a la salida del tunel con el ultimo aliento, y justo
cuando alcanzo a ascender hacia el cielo, un interminable tren le paso
debajo haciendo que se aflojaran las plumas de su cola.

“.Perodonde se metio el zorro?”, penso el jadeante P axra.
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Atug, que era pequefio y escurridizo, habia logrado refugiarse en
unos huecos en la pared de piedra del tunel, y una vez que el tren paso
corrid hasta la salida, asi logré escapar de la voraz ave y obtuvo la
libertad.
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Moraleja:

“Gracias a la ambicion del condor y al tren

el zorrito tuvo la oportunidad de escapar.

Al que quiere mas de lo que puede comer,
la gula no lo deja pensar.”
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Actividades y juegos

Nota para los padres y los maestros: Este libro incluye a continuacion un apéndice
con juegos y actividades didacticas que tienen como fin complementar la lectura, tanto en lo
gue hace al aspecto ludico como al cognitivo. Los invitamos a divertirse y aprender junto a

los pequenios lectores.



Enumera las imagenes segun el orden en la fabula
y luego escribi lo que ves en cada una de ellas.

Para investigar: (.lqué significan en Quechua los nombres de los personajes?

atug [ PAXRA [
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Ayuda a ATUQ aelegir el tunel que lo hara escapar del condor
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Busca y marca en la Supersopa de letras

10 adjetivos y 10 sustantivos que aparecen en la fabula.
WU/ F[O/A/LIPA|[LM/I1AW|P|A|TIO|G|E|A[S|BIE|L[FMO/PHIT

C/AIM/I|N[OO/N/B/OW/RIO|T/P/0/O|SIN|PHIC/O/N/DO|RRIS|A
AS ) NGSIABENUABOBNATFATAOSTFIIBPOVO

P 1 OMODLSVSANVIAEIEIORIGAVGCFFLS

ADMYOMHEUPTACZNVLWAREEOFUUO|LUBI

O/ C|BEIA/PITAITRSHTTUXUORBNHAMBR|IIIENTO

SEUFOILYTIUPOEE|TZORROXI TASEPDTA
DRIAUIIRBRAOOSITLOSCUROTWRBARYOPTF

FIRZIEN C/1DX|SIIINS|| FINMXE|SRBELTMOVHEG

WO FIOAAONSAWVIOGPSOSINBEFO|LIIFYRSO

LESPESASRZDMBEBEAFARMOSFSWRGCR

PEOMO/D LS|OYAOVNAT IDODEGAVFCFUILD

O FDMYOHENPAAZTOFWATENOFUEOL WI

ANT | GUOIAESWTEUDPOANDADTCDASAT

S|)|PAO S OTDGPIERTESBFOOI TAHSROVO
D FIAU/ILMDOPOS|VITALIMENTOSBORBTFRAD










Busca y sefala
las 10 diferencias,
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Uni con flechas las caracteristicas que corresponden a cada personaje.

| plumas I I pico I
I cazador I
I volador I I omnlvorol E-madrigueral

I garras I lmaml'fero I

I oviparo I

l colmillos I
[rapiﬁaJI
I cola l I pelo I
I nido I IW'
[cuadrl]pedq




iVamos a dibujar y pintar lo que mas te haya gustado de la fabula



Este libro se termind de imprimir y encuadernar en el mes de
marzo de 2014, con una tirada de 1000 ejemplares,
en los talleres de Cartoon, Salta, Argentina.






